Spill 5:

Du har som Nord:
KDB®6
E7
E964
KD85

Din makker i Syd apner med 1 NT (15-17),
og hva melder du?

Svar:

Du har 18 hp, din makker har vist minst 15 — 33 hp
som vanligvis er nok til slem.

Meld 6 NT.



Vest spiller ut hjerter knekt, og du ser:
KD®6
E7
E964
KD85

E85
K83
KKnb5?2

EKnG
Hvor mange stikk har du ?

Svar: treispar, to I hjerter, to i ruter og fire i1 klgver =11
Hvor kan du fa et ekstra stikk ?

Svar: | ruter. Hvordan spiller du fargen ?



Svar: Dette er en klassisk safe-variant:

Du legger ned kongen og spiller en liten
mot bordet. Hvis Vest legger en liten pa
den, tar du nieren. Kan @st stikke den,
star resten av ruterne dine. Skulle Vest
vist renons pa den andre ruteren, tar du
esset og spiller en liten mot knekten.



Spill 6:
Du har som Syd:
EK964
85
K9?2
D Kn6

Du apner med 1 spar, og din makker melder 2
Klgver, og @st kommer inn med 2 ruter.
Hva melder du na?

Svar: Hvis dere bruker 4-kort apning i major, melder
du 2 spar. Hvis dere bruker 5-kort, melder du 2 NT.

Nord hopper til 4 spar, og det gar pass rundt.




Vest spiller ut ruter tre, og du ser:

852
Kn943
ES8
EK43

EK964
85
K92
DKno6

@st legger tieren, og du stikker med kongen. Pa spar ess falger Vest
med tieren og @st med treeren. Hva gjar du na ?

Svar. Faren ligger i at @st kan ha fire trumf og sammen med to i
hjerter blir det bet hvis du legger ned spar konge. Hvordan gardere seg?
Svar. Spill en liten spar til atteren. Har @st fire trumf, kan du

finesse neste gang.
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