
(krav-) STENBERG 

En konvensjon for å finne ut om man skal i slem når makker åpner i 1 i major og man 

har tilpass i fargen slik at man kan fastsette den som trumf. Man bruker da meldingen 2 

NT som spørsmål (da denne er ledig i et naturlig system) om hvordan hånden til makker 

ser ut. 

Betingelser: 

* Minst 3 kort i makkers åpningsfarge 

* Krav til utgang 

Eks:       Du                           Makker 

1 Hjerter        -       2 NT (Stenberg) – spør om hånda 

1 Spar             -       2 NT (Stenberg) – spør om hånda 

 

Svar på Stenberg: 

a)4 i åpningsfargen – svak hånd (12-14) – ”Vi skal ikke til slem” 

       b)3 i åpningsfargen – sterkere hånd og lengre farge (15+). ”Slem kan passe” 

       c)Ny farge på 3-trinnet – ekte farge med litt ekstra (15+) ”Slem kan passe” 

 

Eks:      Du                                             Makker 

             E D 7 4 2                                  K J 10 5 3 

             E D 7 4                                     K J 3 

             K 7                                            D 5 

             10 4                                          E K 5 

 

             1 Spar                                     2 NT (Stenberg) 

             3 Hjerter (15 + og hjerter)  4 Kløver (cuebid) 

             4 Ruter (cuebid)                    4 Hjerter (cuebid) 

             4 NT (5-ess BW)                     5 Hjerter (2 av 5 Ess uten trumf dame) 

             6 spar !! 


